DESS/[EJINS DE

Le Mystére des emotions volées

Livret-jeux
pour petits explorateurs d’'art \%
Magnin
(7'1 1 anS) musée national



N\
-

OUI ETAIT JEAN-BAPTISTE GREUZE ?

Jean-Baptiste Greuze (1725~
1805) est un peintre frangais
du 18¢ siecle, connu pour ses
portraits et ses scenes de la vie
quotidienne.

Il ne peignait pas que des
visages : il montrait aussi des
éemotions !

Un simple regard ou une main peut raconter une histoire
entiere : la joie d'un enfant, la tristesse d'un depart, l'amour
d'une mere, le regret, la colere ou la tendresse..

Une de tes missions sera d'aider le peintre a retrouver les
éemotions qui ont disparu des ceuvres !

A toi de jouer !
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\/ PETIT GLOSSAIRE

Emotion : ce que 'on ressent & l'intérieur (joie, peur, colére..).

Portrait : tableau représentant une personne.

Détail : une petite partie d'un tableau, d'un dessin, d'une gravure...
Expression : ce que l'on voit sur le visage d'une personne.

Geste : mouvement d'une main, d'un bras.. qui montre une émotion.
Sceéne de genre : tableau représentant une scene de la vie quotidienne.



.« MISSION 1: TROUVE LES SEPT ERREURS !

J.-B. Greuze, L'lvrogne chez lui, 1776-1779
huile sur toile, Portland, Portland Art Museum




&.9 MISSION 2 : RETROUVE LES EMOTIONS !

Jean-Baptiste Greuze adorait représenter les émotions dans ses
ceuvres. Mais catastrophe : dans certaines d'entre elles,
les émotions ont disparu !

é A toi de les retrouver en observant les expressions |

Regarde bien les fragments ci-dessous et ci-contre.
Que ressentent les personnages ?
Choisis l'émotion parmi celles qui te sont proposees
et retrouve ['ceuvre en entier dans l'exposition.

Entoure la ou les émotions ressenties et donne le titre de |'ceuvre
dont elles proviennent !

Joie
Tristesse
Colere

Surprise




Titre :

Tendresse

Tristesse

Joie

Ennut

Titre :

alo,
i@ionseil : regarde bien les yeux, les mains ou la posture des personnages !



@03 MISSION 3 : CREE TON PERSONNAGE !

Dessine un personnage dans un cadre ovale,
comme un portrait de Greuze.
Choisis une emotion, imagine ce qu'il ressent et pourquoi.

. Mon personnage s'appelle :
@ Il/elle ressent :

= Son histoire :




@29 MISSION 4 : TROUVE LES MOTS MELES

Entoure dans la grille tous les mots de la liste ci-dessous :

« PORTRAIT e DESSIN ‘
« GREUZE e PINCEAU %
(P
« GENRE « PASTEL
s « EMOTION - DIDEROT
e CHIEN . JOIE
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PROGRAMMATION AUTOUR DE L'EXPOSITION

ATELIER DE PRATIQUE ARTISTIQUE pour les enfants (7-11 ans)
animeés par la plasticienne Fanny Lallemant-Paulik

La sanguine : dessin et contre-épreuve
Le vendredi 24 octobre, de 14h a 16h
tarif: 9 €
8 places

Renseignements et inscriptions par téléphone uniquement au 03 8067 11 10
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